1. Le jeu dans le programme de l|'école
maternelle

Extrait du programme de I'école maternelle, bulletin officiel spécial n® 2 du 26 mars 2015 :
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2.1. Apprendre en jouant

« Le jeu favorise la richesse des experiences vecues par les enfants dans I'ensemble des
classes de I'école maternelle et alimente tous les domaines d’apprentissages. Il permet aux
enfants d’exercer leur autonomie, d‘agir sur le réel, de construire des fictions et de développer
leur imaginaire, d’exercer des conduites moftrices, d’'experimenter des regles et des rdles
sociaux variés. Il favorise la communication avec les autres et la construction de liens forts
d’amitie. Il revét diverses formes : jeux symboliques, jeux d’exploration, jeux de construction et
de manipulation, jeux collectifs et jeux de sociéte, jeux fabriqués et inventes, efc. L'enseignant
donne a tous les enfants un temps suffisant pour déployer leur activité de jeu. Il les observe dans
leur jeu libre afin de mieux les connaitre. Il propose aussi des jeux structures visant explicitement
des apprentissages specifigues. »
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