Aux cycles 2 et 3

> http://calculatice.ac-lille.fr/calculatice/

L’application calcul@TICE monoposte (offline), mais aussi en ligne, permet a un enseignant de proposer a ses
éléves des exercices de calcul mental choisis et paramétrés en fonction des compétences qu'il souhaite travailler et
des capacités de ses éléves. Les scores de réussite des exercices des éléves sont enregistrés et consultables par

I'éléve et I'enseignant.
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Memoriser la table d'addition

Complémenter a 10

Quadricalc o 9 ° Le complément o 9 °
calcul@kart o 9 ° Boule et Boule o 9 °
Le carré
Addidic g g g Complément a 10, 20, 30 ...
Opérations a trous o 9 o L EDIE STTETE 0 9 °
. La caisse
t:;::lkatms g g g Boule et Boule g g g
Les fleurs L E (el 3T 9 9 0
o 9 o Les fleurs
PokéMaths o 0 000
Connaitre doubles et moitiés N R
_ Le complément
Lancers-francs o 9 ° L nicee g g g
Memory
o Math brique o 9 o



http://calculatice.ac-lille.fr/calculatice/

> https://www.assistancescolaire.com/

Un outil de suivi personnalisé
Pour les enseignants, la possibilité de créer des groupes de travail, de suivre la progression des éléves et de faire

N, | Ressources 2 = - = leur bilan.
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| GO omzouees pour g Se servir d'un compas
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les enseignants

;;q On utilise le compas pour tracer un cercle, mais aussi pour relever puis

reporter une longueur.

+* Pour relever une longueur entre deux points Aet B :

Retour vers :

€ cez » on place la pointe sécheen A ;

() Réviser une legon = on écarte les branches du compas ;

» on place la mine en B.

Autres rubriques L'écartement correspond a la longueur AB.
On garde cet écartement.

+» Pour reporter la longueur AB sur une droite, 4 partir du point C:

» on place la pointe séche en C :
= on trace un arc de cercle qui coupe la droite en D.



https://www.assistancescolaire.com/

Une heure de Code

> https://code.org/learn

Découverte de la programmation par le biais de jeux a difficulté croissante.
Progression consultable par I'éléve et I'enseignant.

Fais du code avec Anna et Elsa Bl

)
V_“,".H Salut! Je suis Elsa de Arendelle. Aide-moi a créer une seule ligne.
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Blocs Espace de travail -1/ 2 blocs

avancer v [EY 100 v ol |

tourner a [GIGTGCRS de ELED degrés

tourner & EEN =R de [E[ED degrés

Clique sur « Exécuter »
pour tester ton
programme.

Besoin d'aide ? reaarder les vidéas et les indices <
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https://code.org/learn

La classe numérique

> http://www.classe-numerique.fr/non-classe/video-de-presentation
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Organisez Exercez Validez

... le travail de la classe en sélectionnant les ... Vos éleves en ligne sur un espace entiérement ... les acquis en consultant facilement les
exercices que vous souhaitez proposer  vos personnalisé et propre 3 chaque classe. résultats de la classe entiére, ou de chaque éléve
eléves. individuellement.


http://www.classe-numerique.fr/non-classe/video-de-presentation
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